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RESUMEN

Área:  Innovaciones Educativas

Subárea: Estudios sobre cómo la tecnología reorganiza las interacciones en el aula.

El proceso de enseñanza-aprendizaje se desarrolla en un nuevo espacio, amplio, interconectado y con mayores posibilidades de integración.

El desarrollo de las computadoras ha generado un sin número de aplicaciones (software) encaminados a facilitar y/o ser un auxiliar didáctico en la enseñanza de las matemáticas.

Al representar y manipular las ideas y los objetos de cálculo de manera gráfica, numérica y algebraica , el estudiante puede adquirir una comprensión más sólida y por ende un mejor aprendizaje.  El uso de asistentes matemáticos  incorpora nuevas herramientas al facilitador para dirigir el proceso enseñanza-aprendizaje, permitiéndole una conexión entre la teoría y la práctica.

El software GRAPHMATICA resulta ser una herramienta eficaz para este proceso en su implementación en la asignatura MATEMATICA I, la cual contempla entre sus objetivos principales, el trazado de una gráfica, siendo este software un graficador  que se ajusta a todos los requerimientos del tema.

Este software se elige como una herramienta en el proceso E-A debido a sus múltiples ventajas, entre ellas:  es un software de descarga libre, de fácil manipulación por parte del estudiante, los requerimientos de hardware para este programa son muy simples, entre otros.

Palabras claves:  Enseñanza – Aprendizaje -  Herramientas -  Graphmatica.
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