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RESUMEN

Área: Enseñanza de la Matemática. Sub-Área: Estrategias de Aprendizaje

Esta investigación tuvo como propósito, mediante la utilización de estrategias instruccionales basadas en el uso del software matemático Maple, el desarrollo de habilidades del pensamiento y el mejoramiento del aprendizaje en alumnos universitarios cursantes de la asignatura Matemática II, del Decanato de Ingeniería Civil. Según los datos existentes en el Registro de Control de Estudios del DIC, en los últimos 4 años, disciplinas como Matemática II presentan un índice de aproximadamente 60% en repitencia estudiantil. Por lo cual, para una mayor efectividad del proceso del enseñanza-aprendizaje en la asignatura, se hace necesario el uso herramientas que permitan métodos dirigidos al desarrollo de procesos del pensamiento propios de la matemática y en mejorar el aprendizaje de los estudiantes

Para esta indagación se tomó la perspectiva de Jonassen, Carr y Ping (1998), en la cual se especifica que las herramientas informáticas, conectándolas a experiencias significativas, pueden constituir herramientas cognitivas que el alumno puede utilizar para desarrollar habilidades del pensamiento. La investigación realizada, de diseño cuasi-experimental, utilizó para el contraste de hipótesis la prueba t para muestras relacionadas. Adicionalmente se aplicaron los instrumentos: dos pruebas escritas, tres asignaciones escritas, una lista de cotejo, un cuestionario de actitud tipo Likert y una entrevista semi-estructurada. Culminado este proceso, los datos recogidos se analizaron utilizando estadística descriptiva.

Con la aplicación de las estrategias los hallazgos de la investigación fueron: (a) los conocimientos de los estudiantes mejoraron; (b) los estudiantes pusieron en práctica sus procedimientos, es decir, sus habilidades cognoscitivas y metacognitivas; y (c) las actitudes de los estudiantes hacia las habilidades del pensamiento fueron positivas. Por lo tanto el estudio aportó evidencias para utilizar el software matemático bajo una metodología instruccional constructivista.
Finalmente, se compararon los hallazgos con los antecedentes reseñados y se sugirieron líneas para continuar y complementar la presente investigación.
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